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	Човјек доживљава простор крећући се кроз њега. Улога архитекте је слична улози филмског режисера, он обликује секвенце човјековог доживљаја простора. У простору препознајемо контрастне прелазе између свјетлости и таме, везе између отвореног и затвореног простора те погледе који нас усмјеравају и воде са једне тачке на другу. У току кретања сцене допуњавају једна другу, статична композиција прелази у  слијед доживљаја који скупа творе цјелину. 

У овом графичком раду се бавимо кретањем у изложбеном простору за који је кључна свјетлост. Ваш задатак је да осмислите галерију савремене умјетности у облику коцке димензија 15х15х15 метара. Кретање унутар коцке – галерије дефинисаћете плочама на различитим висинама, степеништима и рампама. Поштујте мјерило човјека и свјетлост која улази у изложбени простор.  
Израдити треба  тродимензионални модел коцке у размјери Р 1:75.  Модел израдите од бијелог хамер папира или картона. 

Све приказујемо на плакатима 50х50цм: 
1 основа, Р 1:100 

1 пресјек, Р 1:100

2 фасаде Р 1:100 

 Аксонометрију
 фотографије макете које приказују кретање и свјетлост у вашем изложбеном простору галерије

	на крају трећег вјежбања

	Материјал: 

· прибор за цртање, маказе, селотејп/љепило, трокутови, шестар, кривуљари
· фломастери, маркери, тушеви
· хамер формата 50х50 цм
· бијели паспарту картон за макете

Име, презиме и број индекса написати на полеђини хамера.













