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	Циљ задатка је креативно осмишљавање задате просторне структуре намијењене за игру дјеце.  Предвиђена структура је у облику коцке, димензија 3 х 3 х 3 m. Потребно је осмислити начин коришћења овог простора, укључујући различите врсте активности: пењање, силажење, спуштање, љуљање, скакање,... Пожељно је успоставити однос унутрашње структуре и вањског изгледа коцке, тако што ће она својом физиономијом привући кориснике и навести их да је истражују.
Потребни прилози:   
1 основа, Р 1:25 

1 пресјек, Р 1:25

4 фасаде Р 1:25 

Аксонометријски приказ 
Модел у размјери Р 1:25.  (бијели хамер папир или картон). 

 Све приказати на плакатима 50 х 50  cm.
Дијете доживљава простор крећући се кроз њега. Улога архитекте је слична улози филмског режисера, он обликује секвенце човјековог доживљаја простора. Препознајемо контрастне прелазе, везе између отвореног и затвореног простора те погледе који нас усмјеравају и воде са једне тачке на другу. У току кретања сцене допуњавају једна другу, статична композиција прелази у слијед доживљаја који скупа творе цјелину. 


	23.01.2017.

	Материјал: 

· прибор за цртање, трокутови, шестар, кривуљари
· фломастери, маркери, тушеви
· хамер формата 50х50 цм
· бијели паспарту, картон за макете

Име, презиме и број индекса написати на полеђини хамера.




